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ChatGPT Basic Training 20 hrs

Objetivo General: 

Al concluir el curso, el participante aprenderá a utilizar la tecnología de ChatGPT

para emplearla para aplicaciones creativas, profesionales y de negocio

Dirigido a

Todas las personas interesadas en dominar el uso de la tecnología ChatGPT

Requisitos:

Conocimientos básicos de uso de un navegador web

OVERVIEW



TEMARIO

Contacto

CDMX

MTY

informacion@compueducacion.mx

55 5283 8260

mktmty@compueducacion.mx

81 83568394

Módulos:1Introducción a ChatGPT y Conceptos 
Básicos

Técnicas Avanzadas de 

consulta

*Formulación de preguntas complejas 

*Uso efectivo de preguntas de 

seguimiento 

*Consejos para una comunicación 

clara y concisa 

Personalización de ChatGPT

• Entendiendo las preferencias del 

usuario 

*Personalización de respuestas 

*Construcción de un modelo de 

interacción personalizado 

Ejercicios Prácticos
• Representación de diferentes 

escenarios 

*Personalización de respuestas 

basadas en perfiles dados 

Solución de Problemas y 

Manejo de Errores 

*Problemas comunes y sus 

soluciones

* Interpretación de mensajes de error 

* prácticas para la solución de 

problemas

Modulo2:  Avanzadas y Usos
Personalizados

Introducción a la IA y ChatGPT

*Comprendiendo la Inteligencia 

Artificial Introducción a ChatGPT y 

sus capacidades Visión general de 

las arquitecturas GPT-3.5 y GPT-4 

Configuración y Operaciones 

Básicas 

*Cómo acceder e interactuar con 

ChatGPT Comprensión de la interfaz 

de usuario y características 

Comandos básicos y respuestas 

Ejercicios Prácticos 

*Practicando consultas simples 

Entendiendo patrones de respuesta 

Sesión interactiva de preguntas y 

Consideraciones Éticas y 

Limitaciones 

*Discusión sobre ética en IA 

Comprendiendo las limitaciones de 

ChatGPT Consideraciones sobre 

privacidad y seguridad de datos
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Modulo3: Aplicaciones Creativas y Profesionales

ChatGPT en los Negocios 

*Automatización de tareas de 

negocios 

*Análisis de datos y generación de 

informes

• Mejora del servicio al cliente  

Innovación y Creatividad en 

Marketing 

+Desarrollo de campañas de 

marketing creativas 

*Generación de contenidos creativos 

Técnicas de brainstorming asistidas 

por IA 

Ejercicios 

*Prácticos 

*Desarrollo de estrategias de 

marketing

*Creación de presentaciones de 

negocio 

*Simulaciones de situaciones de 

negocio 

Casos de Estudio y Análisis de 

Mercado 
*Análisis de casos de éxito con 

ChatGPT

*Discusión sobre tendencias del 

mercado

* Estrategias de innovación 

empresarial con ChatGP

Modulo 4.Aplicaciones Avanzadas en Negocios
y Creatividad

Usos Creativos de ChatGPT

*Narración y creación de contenido

*Poesía y escritura creativa 

*Generación de ideas y lluvia de 

ideas

Aplicaciones Profesionales 

*Comunicación empresarial

* Asistencia en investigación 

*Usos en educación 

Ejercicios Prácticos 

*Creación de historias cortas 

*Redacción de emails profesionales 

*Realización de consultas de 

investigación 

Integración de ChatGPT con otras 

Herramientas 

*Visión general sobre integraciones 

de API 

*Ejemplos de ChatGPT en flujos de 

trabajo 

*Perspectivas futuras en integración 

de IA
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Modulo5. Proyecto Final y Aplicaciones en el 
Mundo Real

. Introducción al Proyecto Final 

*Descripción general del proyecto 

final

*Formación de grupos y selección de 

temas

• Establecimiento de objetivos y 

plazos 

Planificación y Desarrollo del 

Proyecto Final

*Generación de ideas y 

esquematización del proyecto 

*Asignación de roles y 

responsabilidades en grupos 

*Desarrollo inicial del proyecto

Trabajo en Proyecto Final

*Trabajo práctico en el proyecto 

*Orientación y retroalimentación del 

instructor Colaboración y resolución 

de problemas 4

Presentaciones del *Proyecto 

Final y Revisión 

*Presentación de proyectos de grupo 

*Retroalimentación constructiva de 

instructores y compañeros

* Discusión sobre aprendizajes y 

experiencia
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