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Este curso de nivel de entrada esta dirigido a programadores que son nuevos en Java y que necesitan aprender sus
conceptos, construcciones de lenguaje y tipos de datos. En la agenda se incluyen temas sobre manejo de
excepciones, expresiones lambda y programacién modular.

El curso estd disefiado para programadores que aplicaran estas habilidades lingtiisticas para desarrollar programas
utilizando las ultimas versiones principales del JDK, actualmente Java 11. Los estudiantes practican las habilidades
aprendidas en cada leccién a través de laboratorios practicos.

Audiencia

e Desarrollador

e Implementador

e Integrador de sistemas

e Administrador de sistemas

Objetivos

e Escriba cédigo Java que use variables, matrices, construcciones condicionales y de bucle para lograr los
objetivos del programa

e |dentificar los principios de programaciéon modular.

e Acceday cree campos y métodos estaticos

e Encapsula una clase usando modificadores de acceso y constructores sobrecargados

e Manipule datos numéricos, de texto y de cadena utilizando operadores Java apropiados

e Establecer variables de entorno para permitir que el compilador de Java y los ejecutables de tiempo de
ejecucion funcionen correctamente

e Cree clases Java simples y use referencias de objetos para acceder a campos y métodos en una clase

e Demostrar polimorfismo implementando una interfaz Java

e Manejar una excepcion marcada en una aplicacién Java

e Use una expresion Predicate Lambda como argumento para un método

o Definir e implementar una jerarquia de clases simple que admita los requisitos de la aplicacién.

Temas
¢Qué es un programa Java?

e (Caracteristicas clave del lenguaje Java.
Tecnologia Java y entorno de desarrollo.
Ejecutar y probar un programa Java
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Crear una clase principal de Java

e Clases de Java
e El método principal
e Agregar un método principal

Datos en el carro

e Introduciendo variables

e Trabajando con cuerdas

e Trabajando con numeros

e Manipulando datos numéricos

Administrar multiples elementos

e Trabajando con condiciones

e Usando declaraciones IF

e Trabajando con una lista de articulos
e Procesando una lista de articulos

Describiendo objetos y clases

e Trabajando con objetos y clases

e Definiendo campos y métodos

e Declarar, crear instancias e inicializar objetos
e Trabajando con referencias de objetos

e Hacer mas con las matrices

Manipular y formatear los datos en su programa

e Usando la clase String

e Usar los documentos de la APl de Java

e Usando la clase StringBuilder

e Mas acerca de los tipos de datos primitivos
e Mas operadores numéricos.

e Promocién y conversion de variables
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Crear y usar métodos

e Utilizando métodos

e Argumentos de método y valores de retorno

e Métodos estaticos y variables
e Como se pasan los argumentos a un método
e Sobrecargar un método

Usando encapsulacion

e Control de acceso
e Encapsulamiento
e Sobrecargando constructores

Mas sobre condicionales

e Operadores relacionales y condicionales

e Mas formas de usar construcciones IF / ELSE
e Usar declaraciones de cambio

e Usando el depurador Netbeans

Mas sobre matrices y bucles

e Trabajando con fechas

e Analizando la matriz de args

e Matrices bidimensionales

e Construcciones de bucle alternativo
e Bucles de anidamiento

e laclase ArrayList

Usando herencia

e Visidn general

e Trabajando con subclases y superclases
e Métodos de anulacion en la superclase
e Creary extender clases abstractas

Usar interfaces

e Polimorfismo

e Polimorfismo en las clases bdsicas de JDK
e Usando interfaces

e Inferencia de tipo variable local
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e Usando lainterfaz de Lista
e Introduciendo expresiones Lambda

Manejo de excepciones

e Visidn general

e Propagacion de excepciones.

e Capturando y lanzando excepciones

e Manejo de multiples excepciones y errores

Implementacion y mantenimiento de la aplicacién de futbol

e Paquetes, JARs, arquitectura
e Modificacién de la aplicacién y requisitos.

Mddulos de comprension

e Elsistema del mdédulo

e Frascos

e Declaraciones modulares
e JDK modular

JShell

e (Cddigo de prueba
e Conceptos basicos de JShell
e JShell en un IDE



